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Miroslav Net²k je akademickĨ mal²Ś a illustr§tor ļetnĨch artprotisŢ, vitr§ģ², drobnĨch plastik, a tak® 

keramiky. PatŚ² k tŊm, kteŚ² tvoŚ² spont§nnŊ bez oddechu, dokud ten podivnĨ pocit tvŢrļ²ho transu 

nevyprch§, dokud nen² obraz hotov, bez vn²m§n² ļasu, ba i lid² kolem sebe. PŚesnŊ takto jsme i my 

tvoŚili jeho webovou prezentaci, v§ģili rŢzn® moģnosti a pl§novali, jak n§vġtŊvn²ka uchv§t²me 

natolik, aby se do tŊchto m²st st§le vracel a st§val se ļ²m d§l t²m vice jeho fanouġkem. 

PohleŅte, zda se d²lo povedlo. 

 

 

 

.¼vod 

Na ¼vodn² stranŊ si mŢģete vġimnout 3D sc®ny, pohledu do detailnŊ propracovan®ho virtu§ln²ho 

ateli®ru, kterĨ m§ navodit jemnou atmosf®ru, toho, jak to v takov®m ateli®ru vypad§. Kaģd§ 

takov§ sc®na by mŊla vypr§vŊt nŊjakĨ pŚ²bŊh, tato vypr§v² o tom, kdyģ mal²Śe z niļeho nic 

popadne myġlenka na obraz, ale po nŊjak® chv²li pr§ce si mus² lehce odpoļinout. Sc®na je tvoŚena 

v 3D MAX a MAXWELL render.  

MŢģete si vġimnout detailŢ jako jsou poh§zen§ pl§tna, inspiraļn² knihy, barev, ġtŊtcŢ, j²dla na stole 

a dokonce si mŢģete vġimnout i obrazŢ, kter® jiģ mal²Ś vytvoŚil a kter® by V§s mŊli pŚi pohled na 

sc®nu zaujmout jako prvn².  

Jako n§vġtŊvn²k si mŢģete zvolit, zda chcete v ļesk®m 

nebo anglick®m jazyce vŊdŊt informace o mal²Śi a jeho 

vĨstav§ch nebo zda se rovnou chcete vydat na virtu§ln² 

prohl²dku galerie, kter§ je situov§na v prav® ļ§sti 

sc®ny. Po zvolen² jednoho z jazykŢ V§m z prav® strany 

vyjede panel, ale tak, aby se neztratila poutavost sc®ny 

a pŚitom, aby n§vġtŊvn²kovi nepŚek§ģela pŚi ļten² 

inform ac². 



S t r a n a | 3 

 

aƛŎƘŀƭ ~ƛŘƭƻ ς project manager +420 731 115 117 sidlo@in.view.cz in.view.cz  

 

 

.g a ler ie  

PŚi prvn²m  pohledu na galer ii neuvid²te nic pŚevratn®ho, jen p§r obrazŢ a nŊjakĨ ten seznam , ale 

kdyģ se na to pod²v§te pohledem  druhĨm , a zapŚemĨġl²te, jak to vlastnŊ v galer i²ch vypad§, tak 

zj ist²te, ģe je dŊlena do jednot livĨch expo zic jako ve skuteļn® galerii a tyto expozice j sou navŊġeny 

na nekoneļnou zeŅ. Vy jako n§vġtŊvn²k si mŢģete m yslet , ģe jdete po hodnŊ dlouh® chodbŊ.  

V tom to m odelu galr ie se mŢģete pohybovat  pom oc² kliknut² na jednot liv® n§zvy expozic v seznam u 

expozic, to se V§m  pak pohled do chodby posune na zvolenou expozici nebo kliknut²m  na obraz, to 

se V§m  pak obraz otevŚe v lightbox oknŊ nebo pom oc² toļen² koleļkem  m yġi, popŚ²padŊ 

pot§hnut²m  posuvn²ku. Pom oc² ġipky smŊŚuj²c² doleva se vr§t²te na pŚedchoz² obrazovku. 

.z§vŊr  

Z m®ho celkov®ho pohledu bych Śekl, ģe jsm e si dali na prezentaci hodnŊ z§leģet  a graficky j sm e j i 

opt im alizovali aģ do rozliġen² 1920 x 1200. Co sou d²t e v y ? 

 


